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Niniejsza publikacja powstala jako rezultat projektu

realizowanego w ramach AKREDYTAC]JI ERASMUS+.

Projekt mial na celu podnoszenie kompetencji zawodowych i
osobistych pracownikow dydaktycznych, a przez to podniesienie

jakosSci pracy szkoty.

Publikacja zawiera opis narzedzi multimedialnych , ktéore moga
by¢ szeroko wykorzystywane w pracy nauczycieli i terapeutow jako
uzupelnienie oraz urozmaicenie zajec¢ edukacyjnych w celu

zaktywizowania uczniow.

Publikacja powstatla jako efekt dzielenia sie wiedzg i
upowszechniania rezultatow projektu po udziale nauczycieli w Kkilku
specjalistycznych kursach doskonalacych ich umiejetnosci i
wzbogacajacych wiedze z zakresu metod aktywizujacych, narzedzi
TIK. Uczestnicy rozwineli rowniez umiejetnosci jezykowe, poniewaz

szkolenia prowadzone byly w jezyku angielskim.



CELE

zainteresowanie uczniow tematem zajec

aktywizacja i integracja catej grupy

rozwijanie umiejetno$ci koncentracji uwagi, uwaznego stuchania,
zapamietywania

utrwalenie znajomosci liter

Cwiczenie przeznaczone jest dla uczniéw z klas 1-3.

POTRZEBNE MATERIALY:

tablica interaktywna z funkcjg pisania lub tablica zwykta i kreda lub karton i
flamaster

e przygotowane stowo - klucz
e narysowane puste kwadraty odpowiadajace liczbie liter w stowie - kluczu
PRZEBIEG:

e uczestnicy siedza w tawkach lub na podtodze

e prowadzacy zaprasza uczestnikow do poszukiwania stowa, ktore bedzie
najwazniejszym stowem zajec

e uczniowie wedlug ustalonej zasady np. przez podniesienie reki (w parach lub
pojedynczo ) odgaduja brakujace litery

e wymieniane litery alfabetu nie powinny sie powtarzaé

e prowadzacy lub wybrany uczen wpisuje prawidtowe litery do odpowiednich
kwadratow

e o0soba, ktéra odgadnie ostatnia litere gto$no odczytuje hasto

e uczestnicy krétko bawia sie poznanym stowem (np. dzielg na sylaby, licza gtoski

i litery, szukajg go w zeszycie ¢wiczen itp.

Cwiczenie to pomaga prowadzacemu skupié uwage uczniéw na rozpoczynajacej sie lekj.
Szybkie tempo wykonywania zadania angazuje wszystkich uczestnikéw, ktérzy prébuja
odnalez¢ ukryte stowo. Tworzy to atmosfere radosci, zabawy. Czesto ostatnig litere
zgaduje najstabszy uczen. Ma okazje przeczyta¢ hasto. Stowo- klucz pozostaje na tablicy
do konca zaje¢ . Wokot niego moga sie pojawic efekty pracy w grupach, skojarzenia itp.
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ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.umiemypolski.pl/czytanie-cwiczenia

Jest to strona, z ktorej moga korzysta¢ nauczyciele jezyka polskiego klas 1-8. Znajduja sie
tu gry i zabawy utrwalajgce materiat oraz teksty do ¢wiczen czytania ze zrozumieniem,
teksty popularnonaukowe, artykuty, wywiady, opinie, ulotki, teksty biograficzne.

Teksty do ¢wiczen sg zréznicowane tzn. niektdére sg proste inne wymagajg od uczniow
wnioskowania i rozumowania.

Na stronie znajdujg sie rowniez ¢wiczenia utrwalajgce zasady pisowni, rozpoznawanie
cze$ci mowy, stowotwoérstwo, zasady pisowni tekstéw i inne.

Mozemy wybiera¢ poziomy trudnosci oraz formy zespotowe lub indywidualne.

EM Umiemy polski -



http://www.umiemypolski.pl/czytanie-cwiczenia

ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.classroomscreen.com

Jest to zestaw narzedzi do pracy z uczniami na réznych przedmiotach. Po wejsciu na
strone mozna rozpocza¢ prace z wirtualng tablica. Istnieje mozliwo$¢ zmiany jezyka na
polski. Mozna tez zmieni¢ tto. Najwazniejszym elementem tablicy jest dolny pasek
narzedzi, na ktérym jest ok. 13 narzedzi. Oto niektdre z nich.

e Losowanie imienia

W wolne pole nalezy wpisa¢ imiona uczniéw - liste mozna zapamietac, o
po zarejestrowaniu sie na stronie. Dzieki temu nie bedzie trzeba

wpisywac jej za kazdym razem od nowa. Kiedy imiona sg wpisane, nalezy

wybraé ,,Choose” inastepuje losowanie.

Classroomscreen

¢ Kostka do gry

Do wyboru s3 jedna, dwie lub trzy kostki. MoZna wykorzystac je do ¢wiczenia dziatan
matematycznych: dodawania, odejmowania, mnozenia i tworzy¢ inne kreatywne zabawy.

e Media

Korzystajac z tego narzedzia mozna wklei¢ link z piosenkg, filmem lub zdjecie, ktore
nastepnie bedzie mozna wykorzysta¢ w dalszej czesci zajec.

e Pisanie i Rysowanie

Funkcja Pisanie to typowe okno, w ktérym mozna napisa¢ tre$¢ polecenia, tekst do
przepisania w zeszycie, lub kroétki tekst do przeczytania. Z kolei Rysowanie daje
mozliwos$¢ Kkreslenia liter pisanych i tworzenia prostych rysunkéw.

e Symbole pracy i Sygnalizator

Sa do wyboru cztery mozliwo$ci: cisza, szept, zapytaj sasiada i pracujcie razem. Podobnie
mozna korzysta¢ z Sygnalizatora. Kolor zielony oznacza prace samodzielng, zo6tty -
konsultuje sie z kolega, czerwony - pytam nauczyciela.

e (Czasomierz, Stoper, Zegar, Kalendarz

Czasomierz mozna ustawi¢, aby w sposéb widoczny odmierzac czas na wykonanie
zadania.

Stoper przyda sie podczas zadan, w ktérych zaplanowane jest jak najszybsze wykonanie
zadan.

Zegar mozna wysSwietla¢ caty czas w rogu ekranu, tak by wszyscy mogli kontrolowac
uptywajacy czas podczas lekcji. Podobnie mozna potraktowac kalendarz.


http://www.classroomscreen.com/

ADRES STRONY INTERNETOWE] : www.voki.com/site/create

Przedmioty, na ktérych moze by¢ stosowany: oddziaty przedszkolne, klasy I - 111,
zajecia k-k, rewalidacyjne, logopedyczne, inne przedmioty wedtug potrzeb nauczycieli.

Generator daje mozliwo$¢ tworzenia awatara na podstawie dostepnych szablonéw.
Istnieje szeroka gama szablonow do wyboru rozwijajac menu po lewej stronie ekranu
wiec Awatara mozna odpowiednio przystroi¢, zmieni¢ tto, dopasowac akcesoria, dodac

kwestie do wypowiedzenia.

Kliknij na przycisk create (utwoérz voki).
Wybierz awatara, ktéory wymowi nagrang kwestie.
Wybierz tto, akcesoria.

Kliknij na ikonke gto$nika.

g &~ W b

Zapisz tekst, ktéry ma by¢ nagrany lub uzyj opcji mikrofonu.



http://www.voki.com/site/create

ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.superteachertools.com

PRZEDMIOTY, na ktérych moze by¢ stosowany: wszystkie przedmioty,

zajecia rewalidacyjne, logopedyczne , korekcyjno - kompensacyjne. Online Spinner

Koto fortuny mozna wykorzysta¢ na wszystkich przedmiotach oraz zajeciach
specjalistycznych. Narzedzie to pozwala nam w formie zabawy powtérzy¢ stownictwo,
tabliczke mnozenia , daty z historii, czy cze$ci mowy. Strona internetowa jest w jezyku
angielskim, ale mozemy uzy¢ automatycznego ttumacza, aby zamieni¢ ja na jezyk polski.
Mozna sie zalogowag, ale nie jest to konieczne, gra jest bezptatna.

W celu utworzenia kota fortuny nalezy wej$¢ na strone i klikng¢ ‘Online Spinner Wheel'.

Po otwarciu nowego okna, klikamy ‘Customize your own spinner’ — otwiera sie okno, w
ktérym dopasowujemy parametry kota fortuny do naszych potrzeb. W polu ‘Spinner
name’ wpisujemy nazwe kota np.: ,Przymiotniki”, ,Tabliczka mnozenia”, ,Wild animals”,
czyli temat, ktéremu bedzie poswiecona gra. Pole ‘Spinner labels’ uzupetniamy wyrazami,
przyktadami matematycznymi czy pytaniami zwigzanymi z tematem. Maksymalna liczba
pol to 25. Jesli chcemy, aby na kole byto np.: 15 pdl to uzupetiamy wiersze do numeru
15. Po uzupetnieniu pél, klikamy na dole strony napis ‘Update This Spinner’. Mozemy
zapisa¢ swoje koto do poézZniejszego wykorzystania, kopiujac adres przegladarki lub

korzystajac z przyciskow udostepniania umieszczonych na tej stronie.



http://www.superteachertools.com/

ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.eduzabawy.com

Jest to narzedzie dostepne, dzieki ktéoremu w tatwy i przyjemny sposob
stworzymy spersonalizowane testy i zadania dostosowane do wybranego przedmiotu
i poziomu trudnos$ci. Uzytkownicy maja do wyboru przedmioty takie jak jezyk polski,
matematyka, historia, fizyka, jezyk angielski i wiele innych. Dzieki generatorowi mamy
mozliwo$¢ dostosowania poziomu trudnos$ci do mozliwosci i umiejetnosci uczniow.

Narzedzie to moze by¢ wykorzystane zaréwno w szkole podstawowej jak i Sredniej.

W celu stworzenia zadania wchodzimy na strone https://eduzabawy.com/ , klikamy w

prawym gornym rogu zakladke Narzedzi Al , nastepnie wybieramy Generowanie Zadan i

Testow. Otwiera sie okno, w ktérym wybieramy — przedmiot, —klase (przedziat od 1
klasy szkoty podstawowej do 4 klasy liceum og6lnoksztatcacego), — rodzaj zadania (test
wielokrotnego wyboru, uzupenij luke, odpowiedZ otwarta, prawda/fatsz) — tematyke

zadania (wpisujemy intersujacy nas temat). Nastepnie klikamy przycisk stwérz zadanie.

Powstaje gotowy test, ktéory mozemy modyfikowa¢ wedtug wtasnych potrzeb. Kazdy test
posiada klucz odpowiedzi. Aby wydrukowa¢ test lub zadanie ,mozemy je skopiowa¢ do

programu Word.

@ Generatory ~ Q Nauka online . S @ Narzedza Al ~

ASYSTENT NAUCZYCIELA © ASYSTENT UCZNIA GENERATOR OCEN OPISOWYCH

Pomoc w pisaniu niezbgdnych Pomoc w nauce, pisaniu. tworzeniu, ." Opis w mniej niz 2 minuty, bez wysitku

dokumentdw. wyjasnianiu, odrabdaniu

NAUCZYCIEL MATEMATYKI POMOC W EGZAMINACH ’ L‘:;g::‘“ FORMY PISEMNE Z J.
® | PISEMNYCH '

Wyjasnl pojecia | pomoze w

obliczeniach Zjqzyka polskiego 2 wytycznymi CKE
TESTOMAT :: GENERATOR Z:DAN ' '!SVOW' 4 STRONA DEBATY
Stwiez test wyboru z dowoinego tekstu Jum  Wybierz poziom trudnosdi | wpisz Q Pogrowadz debaty na dowolrry temat

Narzedzia Al dia edukac|l

R — GENERATOR TESTOW | ZADAN Al



http://www.eduzabawy.com/
https://eduzabawy.com/

ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.eduzabawy.com

Karty pracy moga by¢ wykorzystywane w nauczaniu
poczatkowym oraz wiasciwie na kazdym przedmiocie.
Postuzy¢ moga réwniez w zajeciach z zakresu pomocy

psychologiczno-pedagogicznej i rewalidacji uczniéw.

Generator pozwala na tworzenie wtasnych, zindywidualizowanych kart pracy. Stworzone
przez nauczycieli czy rodzicow karty pracy moga by¢ wykorzystywane do ¢wiczen bardzo
konkretnych umiejetnos$ci tj.: pisanie, czytanie, liczenie. Karty pracy mogg réwniez
uwzglednia¢ specjalne potrzeby edukacyjne uczniéw. Narzedzie to pozwala na
uwzglednienie w procesie edukacji indywidualnych réznic i potrzeb uczniéw oraz
dostosowanie stopnia trudnosci. Platforma pozwala na tworzenie: kart pracy, dyplomow,

dyktand, sprawdzianéw, zaproszen, planéw lekcji, odznak, medali.


http://www.eduzabawy.com/

ADRES STRONY INTERNETOWE]: www. storybird.com

S

Z aplikacji mozna z powodzeniem korzysta¢ podczas nauki jezyka polskiego,
jezyka obcego, a takze podczas zaje¢ rozwijajagcych kompetencje

emocjonalno-spoteczne.

Jest to niezwykta aplikacja, w ktorej dzieci maja mozliwo$¢ wykorzysta¢ wtasng
kreatywnos$¢ do tworzenia ksigzeczek. Stuzg do tego gotowe szablony zamieszczone w
portalu. W niezwykty sposéb mozemy rozwija¢ umiejetnosci stowotworcze wymyslajac
bajki, opowiadania wzbogacajac je dialogami oraz ilustracjami zaczerpnietymi z bazy
danych. Narzedzie daje mozliwo$¢ rozwoju nie tylko umiejetnosci pisarskich i
stowotworczych, ale rowniez spotecznych i komunikacyjnych. Pobudza wyobraznie,
twdrczos$¢ i wspotprace. Doskonali trening pisania fabuty, jak réwniez rozumienia i
nazywania emocji. Stwarza roéwniez mozliwo$¢ dzielenia sie twoérczoscia na forach

spotecznosciowych.




ADRES STRONY INTERNETOWE]: : www.matzoo.pl

To darmowa strona internetowa z zadaniami i ¢wiczeniami z matematyki,
stworzona z mys$la o uczniach szkoty podstawowej. Dzieki niej dzieci
mogaq

w fatwy i przyjemny sposéb utrwala¢ wiadomosci zdobyte na lekcjach, rozwija¢ swoje
umiejetnosci i przygotowywac sie do sprawdzianow.

Strona jest bardzo intuicyjna - wystarczy wybrac klase (od 1 do 8), a nastepnie temat, |
np. dodawanie, mnozenie, utamki czy geometria. Zadania majg forme krotkich quizéw z
natychmiastowa informacja zwrotng, co motywuje uczniow do dalszej nauki i
poprawiania btedéw.

Zalety strony Matzoo.pl:

o Catkowicie bezptatna i dostepna bez logowania
e Materiat zgodny z podstawg programowg

o Kolorowa, prosta i przyjazna grafika

e Mozliwo$¢ ¢wiczenia w domu i na lekcjach

To Swietne narzedzie dla uczniéw, ktérzy chca poéwiczy¢ matematyke samodzielnie
lub z pomoca rodzicow.




ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.szaloneliczby.pl

SzaloneLiczby.pl to polska strona internetowa poswiecona matematyce, oferujaca szeroki
wachlarz materiatow edukacyjnych. Uzytkownicy znajdg tam wyjasnienia zagadnien
matematycznych, ¢wiczenia, sprawdziany, a takze zagadki, ciekawostki, quizy i recenzje
gier. Strona wyro6znia sie przejrzystym ukladem i bogata zawarto$cia, co czyni ja
warto$ciowym zrédiem wiedzy dla uczniéw. SzaloneLiczby.pl to cenna platforma
edukacyjna dla os6b poszukujacych wsparcia w nauce matematyki oraz inspiracji

w postaci recenzji gier planszowych.

SZALONELICZBY.PL




ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.umiemyto.pl

PRZEDMIOTY, na ktoérych moze by¢ stosowana: jezyk polski, j.angielski, matematyka,
informatyka, j.niemiecki, zajecia wyréwnawcze, rewalidacja, jezyk polski dla
obcokrajowcow.

Platforma Umiemy to oferuje ¢wiczenia z réznych przedmiotéw szkolnych w mozliwie
jak najszerszym zakresie (nierzadko juz od 1. klasy szkoty podstawowej az do matury)
oraz rézne formy C(wiczen, co ma pozytywny wpltyw zar6wno na motywacje
(réznorodnos$¢ ¢wiczen sprawia, ze ich wykonywanie nie jest nudne), jak i efektywno$¢
(inne ¢wiczenia sg odpowiednie dla poczatkujacych, inne dla zaawansowanych).

Z platformy mozna korzysta¢ na wiele ré6znych sposobéw: samodzielna praca uczniow w
domu, praca podczas lekcji, zadania domowe, bonusowe zadania dla uzdolnionych
uczniéw, pomoc w nauczaniu indywidualnym.

Korzystanie z platformy Umiemy to bez wykupionej licencji ograniczone jest limitem
dziennym na liczbe odpowiedzi. Mozna jednak wykupi¢ roczng licencje osobistg lub

szkolng, co daje nieograniczony dostep do zgromadzonych na platformie tresci.

® Umiemy to
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http://www.umiemyto.pl/

ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.dyktanda.online

PRZEDMIOTY, na ktérych moze by¢ stosowany: jezyk polski, zajecia wyréwnawcze,
rewalidacja, jezyk polski dla obcokrajowcow.

Ta bezptatna aplikacja jest nowoczesng metoda nauki poprawnej
pisowni, ktérg moga wykorzystywac¢ nauczyciele, uczniowie i ich
rodzice. Jej podstawowg funkcjg jest wspomaganie procesu nauki
ortografii  poprzez  (Cwiczenie uzupetiania dyktand i
zapamietywanie prawidtowych odpowiedzi. Aplikacja taczy nauke z
zabawa.

Oprocz ¢wiczen przeznaczonych dla réznych pozioméw, mozna tez korzysta¢ z zasad
pisowni oraz bloga, na ktérym mozna pozna¢ ciekawostki zwigzane z ortografig
i interpunkcja. Oprawa graficzna zostata zaprojektowana gtéwnie z mysla o dzieciach.
Kazde dyktando posiada wizualng prezentacje zachecajagca do rozwigzywania
i pobudzajacg ciekawos$¢ oraz wyobraznie. Oprocz nich, korzysta¢ mozna z trybu
krzyzéwek lub stéwek.

Dyktanda podzielone sg na poziomy klas oraz moga dotyczy¢ konkretnej zasady
ortograficznej lub zawiera¢ material mieszany. Podsumowania wykonanych ¢wiczen
doceniajg dzieci za starania i zachecaja do dalszej nauki.

Tryb Stéwek to rozpoznawanie poprawnej pisowni wyrazow na réznym poziomie
trudnosci. Uczniowie moga rozwigzywac takze KrzyZowki, wzbogacajac stownictwo
i jednoczesnie trenujac ortografie.

Platforma dziata bez konieczno$ci zakladania konta, jednak w wersji bezptatnej dostep
dzienny jest ograniczony. Aplikacja zostata starannie zaprojektowana, aby by¢ nie tylko
edukacyjna i skuteczna w rozwoju umiejetnos$ci, ale roOwniez intuicyjna i przyjazna w
uzyciu dla dzieci w kazdym wieku.

Rekomendujg ja m.in.: MEN, MSCDN.


http://www.dyktanda.online/

ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.padlet.com

Padlet to wirtualna tablica. W jednym miejscu mozna zgromadzi¢ wiele réznych
rodzajow materiatéw cyfrowych. Aplikacja stuzy do dzielenia sie zasobami z innymi

uzytkownikami, np. uczniami.

Padlet pomaga porzadkowac i grupowac tematycznie rézne zasoby. To Swietne miejsce
zarowno do wspoéipracy miedzy nauczycielami iuczniami, jak tez do gromadzenia
edukacyjnych materiatow, linkéw czy tez materialem przypisanym do danej klasy jako

aktualna tablica z wiadomog$ciami.

Mozna jg potraktowac jako miejsce, gdzie uczniowie wypowiedzg sie na okreslony temat,
opowiedzg o sobie, czy zrobig wspdlny projekt, wymienig sie materiatami lub pomystami.

Padlet byt bardzo pomocny podczas nauczania zdalnego

Rejestracja jest niezbedna do tworzenia wirtualnych tablic. W wersji podstawowej Padlet
jest bezptatny. Istniejg jednak ograniczenia dotyczace liczby tworzonych tablic - mozna
stworzy¢ tylko trzy. Po stworzeniu wirtualnej tablicy dla swojej Kklasy, warto
zarejestrowac¢ sie i wykorzysta¢ mozliwosci aplikacji. Utworzone tablice mozna

zabezpieczy¢ hastem.

Padiel ¥r



ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.quizizz.com

Quizizz to darmowa platforma edukacyjna do tworzenia O
o

i rozwigzywania quizéw online. Jest wykorzystywana przez

nauczycieli i uczniéw na calym Swiecie, zar6wno w Kklasie, jak OU|lez
o

i w nauczaniu zdalnym.

Uczniowie odpowiadajg na pytania w formie testu (zwykle wielokrotnego wyboru),
a wyniki sg prezentowane w zabawny, interaktywny sposo6b - czesto z muzyka, punktami
i rankingiem. Quizy mozna rozwigzywac¢ indywidualnie lub w grupach. To doskonate
narzedzie do nauki, ktére tgczy edukacje z gra. Dzieki kolorowej grafice, rankingom
i zabawnym pytaniom uczniowie chetniej angazuja sie w nauke i utrwalanie materiatu.
Zalety: darmowy dostep (w wersji podstawowej), bardzo tatwy w obstudze, ogromna
baza gotowych quizéw z réznych przedmiotéw (matematyka, historia, jezyk polski,
przyroda, angielski i inne), mozliwo$¢ tworzenia wlasnych quizéw przez nauczycieli i
uczniéw, ktérzy widza wyniki na biezaco i ucza sie na btedach, dziata na komputerach,
tabletach itelefonach. Aplikacja $wietnie sprawdza sie w nauczaniu wielu przedmiotéw.
Dzieki niej mozna powtarza¢ material, zadawa¢ zadania domowe dla chetnych,
przygotowywac uczniéw do sprawdzianéw. Mozna skorzysta¢ z gotowych podsumowan,
a nawet pojedynczych lekcji. Zasoby mozna modyfikowac¢ zgodnie z wtasnymi potrzebami

lub tworzy¢ wtasne, od podstaw.



http://www.quizizz.com/admin

ADRES STRONY INTERNETOWE]: :www.learningapps.org

LearningApps to platforma zawierajaca setki gier w jezyku polskim - I

idealnie nadaje sie do pracy z tablica interaktywna na réznych

przedmiotach. ! o

Dobieranki, ¢wiczenia, quizy, uzupeinianie, krzyzéwki moga w
doskonaly sposéb wzbogaci¢ kazda lekcje. W wyszukiwarce na
stronie wystarczy wpisa¢ wyszukiwang fraze, np. demokracja szlachecka, a znajdziemy
mnodstwo propozycji juz gotowych aktywnosci do wykorzystania na lekcji historii. Jest to
Swietne narzedzie, ktore sprawia, Ze nauka staje sie bardziej angazujaca i atrakcyjna.
Platforma pozwala tworzy¢ ciekawe ¢wiczenia, ktére mozna udostepni¢ uczniom przez

link lub umies$ci¢ na stronie internetowej czy platformie e-learningowe;j.

Zalety: catkowicie darmowa, obstuguje wiele jezykéw (w tym jezyk polski), mnostwo
gotowych ¢wiczen stworzonych przez nauczycieli z catego $wiata, intuicyjny edytor do
tworzenia wlasnych zadan, mozna korzysta¢ na komputerze, tablecie i smartfonie, dobre

dla uczniéw w réznym wieku (od klas 1-8 po szkote $rednia).


http://www.learningapps.org/

ADRES STRONY INTERNETOWE]: : www.storyjumper.com/

StoryJumper to bezptatna aplikacja, ktéra zapewnia bogaty zestaw

intuicyjnych narzedzi do pisania i ilustrowania opowiesci. Z ich pomocg, w

prosty sposob, mozna stworzy¢ wyjatkowe opowiadania, ksigzki,
fotoksigzki, mapy skarbow, wykorzystujac do tego wtlasne zdjecia oraz dostepne
w programie grafiki. Swoje prace mozna wzbogaci¢ dodajac takze rézne odgtosy, muzyke
w tle, efekty dZwiekowe towarzyszace poszczegdlnym sytuacjom.

W ofercie strony znajduje sie wiele gotowych szablonéw, ktére mozna wykorzystywac
podczas tworzenia wtasnych projektow.

StoryJumper to takze ogromna biblioteka publicznych ksigzek, ktére mozna czytac,
stucha¢ i oglada¢ bez ograniczen. StoryJumper to réwniez platforma dla nauczycieli,
na ktorej moga utworzy¢ klase z zahastowanym dostepem dla uczniéw i mozliwoscia
ciekawej wspétpracy.

Uczniowie, rowniez ci najmtodsi, chetnie bawig sie i tworza, korzystajac z dostepnych
w programie elementéw, np. budujac z nich obrazy, scenografie do opowiadanej historii.
Chetnie tez komentujg ogladane materiaty - Story Jumper umozliwia zamieszczanie ich
opinii w formie komentarzy.

Po zakonczeniu pracy nad mozna zobaczy¢ efekt ostateczny, udostepnié, wydrukowac

(opcja ptatna), a takze w dowolnym momencie edytowac.

£ std.‘rYjumpe'r -


http://www.storyjumper.com/

ADRES STRONY INTERNETOWE]: :www.puzzle-maker.online/?lang=pl

Strona puzzle-maker.online to internetowy generator krzyzéwek i innych tamigtéwek,
ktéry pozwala na tworzenie ich zupelnie za darmo. Wystarczy zatozy¢
darmowe konto. Wykorzystujac zasoby platformy Puzzle Maker,
mozna tworzy¢ wlasne spersonalizowane krzyzéwki, puzzle oraz
famigtoéwki matematyczne.

Podczas korzystania z generatora krzyzowek mozna wykorzystac

gotowg baze stow lub zwyczajnie stworzy¢ wilasng. Mozna tez po
prostu wpisa¢ stowa, ktérych chcemy uzy¢ w swojej krzyzéwce i wygenerowac ja
automatycznie. System sprawdzi poprawno$¢ napisania, podpowie pasujace stowa i
uzupelni pytania do kazdego z nich.

Gotowa krzyzéwke mozesz wysta¢ znajomym lub uczniom, opublikowa¢ na stronie
generatora lub na wtasnej stronie internetowej do publicznego rozwigzywania
i sprawdzac jej statystyki.

Puzzle Maker upraszcza proces tworzenia krzyzéwek, umozliwiajgc ich generowanie bez
koniecznosci posiadania zaawansowanych umiejetnosci technicznych. Krzyzéwki mozna
dopasowaé do konkretnych potrzeb i preferencji. Mamy mozliwo$¢ wyboru rozmiaru
siatki, poziomu trudnos$ci i tematyki dopasowanej do aktualnie realizowanych celéw
edukacyjnych. Tworzenie krzyzéwek edukacyjnych na platformie Puzzle Maker z
pewnoScig sprawi, Ze proces edukacyjny bedzie bardziej interesujacy, pozwalajacy na
zwiekszenie aktywnos$ci uczniow. Puzzle Maker jest narzedziem online, dlatego tez
mozemy wykorzystywac go kiedykolwiek i gdziekolwiek, majac potaczenie z internetem

(bez pobierania i instalowania - wystarczy zalogowac sie).

>j<>,fjj’_uzzle Maker @(


http://www.puzzle-maker.online/?lang=pl

ADRES STRONY INTERNETOWE]: :www.wordwall.net/pl

Wordwall jest to platforma dla nauczycieli pozwalajagca na

oN
przygotowanie interaktywnych zadan i ¢wiczen na bazie istniejgcych a

szablonéw w formie kart pracy do wydrukowania lub dostepnych na

stronie z kazdego przedmiotu, jak rowniez do zajec specjalistycznych.

Gotowe szablony-szablony zawierajg znane klasyczne ¢wiczenia, takie jak: Test,
Krzyzéwka, hLaczenie w pary, Prawda, czy Falsz, Ruletka, Teleturniej oraz gry

zreczno$ciowe takie jak np. Labirynt

W wersji bezptatnej mozna przygotowac 5 wlasnych zadan oraz nielimitowany dostep do
zadan przygotowanych przez inne osoby, ktére mozemy dowolnie wykorzysta¢ do
wtlasnych celéw. Jest to prosty sposob na tworzenie wtasnych interaktywnych materiatéw
dydaktycznych. Mozemy réwniez przygotowac indywidualne ¢wiczenia dla catej klasy
postepujac zgodnie z zamieszczong instrukcja, aby korzysta¢ z zasobdw, a przede

wszystkim tworzy¢ wtasne, nalezy sie zarejestrowac.

W planie ptatnym dostepne sg zaréwno materiaty interaktywne, jak i do wydruku, gotowe
szablony, mozliwo$¢ zmiany szablonu, edycja ¢wiczen, motywy i opcje, zadania dla
uczniow, udostepnianie innym nauczycielom, osadzanie na stronie internetowej, gry
wieloosobowe. Interaktywne materiaty moga by¢ odtwarzane na dowolnym urzadzeniu
z dostepem do Internetu, takim jak komputer, tablet, telefon czy tablica interaktywna.
Uczniowie moga w nie gra¢ sami, lub pod opieka nauczyciela na lekcji standardowe;.
Mozna rowniez umieszczenia zadania/¢wiczenia na stronach internetowych przy uzyciu

fragmentu kodu HTML, ktéry jest generowany przez portal..

& Wordwall


http://www.wordwall.net/pl

ADRES STRONY INTERNETOWE]: www.superkid.pl/

-
[
SuperKid - to serwis stworzony przede wszystkim dla x SuperKId.pI

nauczycieli, rodzicow dzieci w wieku szkolnym Zapewnij dzieciom dobry start
i przedszkolnym. Z zasobow Kkorzystaja chetnie takze,

pedagodzy, terapeuci, nauczyciele szkét specjalnych. Jest to serwis dla tych, ktérzy chca

dba¢ o wszechstronny rozwdj swoich dzieci lub mtodych podopiecznych. Aktualnie
znajduja sie materiaty dla przedszkolakéw i uczniéw klas 1-5, w opracowaniu sg pomoce

dla klasy 6.

e Jest tu do dyspozycji olbrzymia liczba famigtéwek, ¢wiczen, kart pracy, wycinanek i
innych materiatéw edukacyjnych. Kazdy moze wyszuka¢ co$ ciekawego
i pozytecznego dla siebie, jest tysigce arkuszy - ¢wiczenia bardzo lubiane przez dzieci
i wysoko cenione przez rodzicéw i nauczycieli.

e Szybko mozna znaleZ¢ dla dziecka lekarstwo na bezczynnos¢ i nude i zapewni¢ mu
warto$ciowa rozrywke.

e Dzieki materiatom dziecko bedzie sobie radzito z problemami szkolnymi czy
przedszkolnymi.

e Znajdujg sie tu teksty i c(wiczenia, ktére zainteresujg i bedg odpowiednim wyzwaniem
zarowno dla uczniéw zdolnych jak i mniej zdolnych.

e Znajduje sie tu generator tekstéw, ktéry bardzo utatwia prace i komunikowanie sie
zwlaszcza podczas zdalnych lekcji.

e Bardzo ciekawa dla uczniéw jest strefa online oraz publikacja artykutéw dla
nauczycieli oraz rodzicow.

e Program Superkids Reading to kompleksowy program nauczania jezyka angielskiego,
stworzony specjalnie dla uczniéow klas K-2 i ich sposobu nauki . Systematyczna,
wyrazna $ciezka nauczania utrwala podstawowe umiejetno$ci i buduje wiedze, aby

zwiekszy¢ pewnos¢ siebie ucznidow jako czytelnikow.


http://www.superkid.pl/

ADRES STRONY INTERNETOWE]: :www.puzzlefactory.pl/

PRZEDMIOTY, na ktérych moze by¢ stosowany: wychowanie przedszkolne,
edukacja wczesnoszkolna, zajecia Swietlicowe, rewalidacja, zajecia

korekcyjno-kompensacyjne

Puzzle to zabawa, ktérg poznajemy od najmtodszych lat i zna jg kazdy z nas.
Jest to Swietny sposdb na spedzenie wolnego czasu, ktéry dodatkowo wptywa bardzo
korzystnie na nasz umyst. Puzzle maja pozytywny wptyw zaréwno na dzieci jak i osoby
starsze. Jest to rozrywka zalecana dla os6b tak naprawde w kazdym wieku. Uktadanie
puzzli:

e wspomaga koncentracje;

e uczy logicznego mysSlenia;

e wspiera procesy uczenia sie;

e pomaga sie wyciszy¢;

e wzmacnia wiare w siebie i swoje mozliwo$ci;

e dziata odstresowujaco;

e wptywa korzystnie na pamie¢ wzrokowa.

Anng BB
puzzlelactory


http://www.puzzlefactory.pl/pl

